Pravidla hry billiard

Nejde o oficialni pravidla, ale o ustaleny zplsob, kterym se hraje v klubu, abychom to vlibec zvladli.

« Cil hry:
Vitézem hry se stava hrag, ktery prvni umisti vsechny koule typu, ktery na ného pfipadl pfi rozstrelu, do hracich jamek
a nakonec umisti do spravné jamky ¢ernou kouli.

« Obecna pravidla:
Hradi strkaji tdagem jen do bilé koule tak, aby se srazila s ostatnimi koulemi a odrazem je nasmérovala do nékteré z jamek.
Hraci se pfi hte stfidaji vzdy, kdyz se nékomu nepodafii umistit alespon jednu kouli do kapsy nebo kdyz hrac¢ udéla faul.
Do ¢erné koule se stfili az po odehréni vsech kouli jednoho typu. Pokud je vnofena cernd koule dfive nez viechny koule hrace,
ktery ji do kapsy vnofil, znamena to prohru.
Strk = Uder tdgem do bilé koule
Nabéh = série strki ukoncena strkem, pfi kterém se hraci nepodafilo vnofit kouli do kapsy
Faul = hra nedovolenym zptsobem

« Fauly (aneb co se nesmi):

Faul je trestan ukoncenim nabéhu hrace. Protihra¢ potom hraje 2x, tzn. ma 2 pokusy na prvni vnoreni koule do kapsy.
Jako faul je posuzovano:

- Strk, pfi kterém se bila koule nedotkne zadné jiné koule.
- Strk, pfi kterém do kapsy spadne bila koule. Protihra¢ potom hraje z celni line. Bila koule se musi dotknout jako prvni koule,
ktera lezi v druhé poloviné stolu.
- Strk, pfi kterém se bila koule dotkne nejdfive soupefovy nebo cerné koule.
- Strk, pfi kterém se do kapsy vnofi soupefova koule.
- Strk, pfi kterém koule vypadne ze stolu.V tom pfipadé se koule umisti na zadni bod
- Dotek koule rukou, jinou &asti téla ¢i odévem, dotek koule jinou ¢ésti tdga nez "kdzi", dotek tdgem jiné koule nez bilé.
- Strk tdgem do jiné nez bilé koule.

« Prubéh hry:

Rozstrel: Koule jsou postaveny v zékladnim postaveni. (viz. obr.). Jeden z hra¢l provede strk, pii kterém se snazi jakoukoliv kouli (kromé ¢erné)
umistit do libovolné kapsy, aniz by pfitom udélal faul.V pfipadé, ze se mu to podafri, tak nadéle po zbytek hry hraje na ten typ kouli, ktery vnofil do
kapsy. Protihrac hraje na druhy typ. Paklize se mu nepodafi do jamky néjakou kouli umistit, hraje protihra¢ a snazi se o to samé. Az do strku, kterym

se urci, ktery hra¢ hraje na jakou kouli, hraji hraci pres bilou kouli na libovolnou kouli na stole kromé ¢erné.

Hra na koule urcitého typu: Po pfitazeni typu koule hraci se hraci stfidaji v ndbézich. Kazdy z nich mze hrat tak dlouho, dokud neudéla strk, pfi
kterém se mu nepodafi vnofit ani jednu ze svych kouli do kapsy, nebo dokud neudéla faul.

Umistovani ¢erné koule na zavér: Po vnoieni vsech svych kouli je Ukolem hrace umistit ¢ernou kouli do kapsy protilehlé kapse, do které umistil
posledni svou kouli. Pokud se mu to podafi vitézi. Pokud ¢ernou kouli umisti do jiné kapsy, znamena to prohru. Stejné tak znamena prohru, pokud
zaroven s umisténim ¢erné koule do spravné kapsy udéld faul (tzn. vnofi do kapsy i bilou kouli nebo jiné). Pokud hra¢, ktery umistil vséechny své
koule do kapes jako druhy, umisti posledni kouli do stejné kapsy, jako jeho soupet, snazi se umistit cernou kouli nikoliv do kapsy protilehlé, ale
naopak do stejné kapsy, do které umistil svou posledni kouli.

«,Vychytavky”
(aneb co se moc nevi a na co je tfeba dat pozor)

1. Typ kouli je hraci pfifazen az poté, co vnofil kouli daného typu KOREKTNIM STRKEM, tedy, ne faulem! Jinak je st(il stale otevieny.V praxi to
znamena3, Ze se nehraje na typ prvni koule, kterou se ,néjak podafi vpravit” do kapsy. Tim, ze pfi otevieném stole vnofime kouli faulem poskytujeme
jistou vyhodu protihraci, ktery tak mlze vyuzit toho, Ze je koule jiz v kapse a hrat na tento typ. Plati zde, zejména to, Zze nem{izeme otevfit hru
strkem, pfi némz dame kouli plnou pfes plilenou a naopak. | po takovémto faulu protihrac ziskavé vyhodu rozstielu z elni linie.

2. Uvodni rozstrel je korektni v pFipadég, Ze minimalné ¢tyfi libovolné koule hab&hnou na mantinel a odrazi se od n&j. Podle tohoto pravidla neni
platny rozstrel, kdy se koule takika nepohnou nebo kdy bila koule netrefi Zadnou kouli. V takovémto pripadé a v pfipadé, ze je pfi rozstfelu vnofena
Cernd koule, je nutné rozstiel opakovat. Hra¢, ktery nekorektni rozstiel proved|, neni nijak postihovan.

3. MoZnost opravy bilé po celém stole- znamen4, Ze si hra¢ miize bilou kouli po faulu umistit kamkoli na st a z tohoto mista hrat. Je to mozné
tehdy, dopustil-li se jeho protihra¢ umyslného faulu, aby tim oddalil vlastni prohru nebo ,nepfijemny strk” anebo aby znesnadnil soupefi dalsi hru.
4. Nestandardni ukonceni hry — hra¢ maze ztratit hru (prohrét) i tak, ze vyhodi ¢ernou kouli,8" ze stolu nebo pokud zahraje ve tfech po sobé
jdoucich kolech faul.

Schéma poolového stolu, rozmisténi kouli pfi rozstrelu a zékladni linie na stole
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